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Трехмерноемоделированиеместностиявляетсяэффек-
тивнымспособомпредставленияинформацииинаходит
применениевомногихсферахдеятельности.Потребность
вреалистичномотображенииокружающегомираувеличи-
ваетзначимостьтрехмерногомоделированиясиспользо-
ванием  данных дистанционного зондирования Земли
(ДЗЗ),наглядноотображающихземнуюповерхность.

Трехмерныемодели(3D-модели)облегчаютпланирова-
ние,контрольипринятиерешенийвомногихотраслях.
Созданиетрехмерныхгеоинформационныхсистем(ГИС)

способносущественноповлиятьнатехнологиюипрактику
управлениягородскимхозяйством,послужитьсовершен-
ныминструментомдляцелейгородскогоитерриториаль-
ногопланирования.

Основнымиэлементамиреалистичнойтрехмерноймо-
дели  (рис. 1) являются: цифровая модель местности
(ЦММ),растровыеизображенияместности(данныеДЗЗ),
наборвекторных слоев, набор3D-моделей конкретных
объектовместности,подписииинструментыуправления
трехмерноймоделью.

Программныйкомплекс
SpacEyes3D
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Рис.1.
Примерытрехмерныхмоделейместности,созданныхвSpacEyes3DBuilder
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SpacEyes 3D –полнофункциональноепрограммное
обеспечениедлясоздания,редактирования,управленияи
визуализации реалистичных трехмерных моделей
местности.

ЛинейкапродуктовSpacEyes3D(рис.2)–этоинстру-
ментыдлябыстрогосозданиямобильныхинтерактивных
трехмерныхмоделейизвекторныхирастровыхданных.

В линейку продуктов SpacEyes входят:
•SpacEyes3DBuilder–средстводлясозданиятрех-

мерныхмоделейиработысними;
•SpacEyes3DServer–средстводляпубликациитрех-

мерныхмоделейв сетиИнтернетлибовнутренней
закрытойсети;

•SpacEyes3DViewer–бесплатноесредстводляпросмотра
трехмерныхмоделей,созданныхвSpacEyes3DBuilder;

•SpacEyes3DPlugin&SDK–средстводляразработки
приложенийсиспользованиемтехнологийSpacEyes
3D.
SpacEyes3DBuilder(рис.3)являетсяядромпрограмм-

ногокомплексаSpacEyes3Dипозволяетнаосновераз-
личных пространственных данных (цифровые модели
местности,векторныеслои,растровыеданныеДЗЗ,рас-
тровыекарты,сложные3D-объектыидр.)безкаких-либо
дополнительныхпреобразованийсоздаватьреалистичные
трехмерныемоделиместности.

SpacEyes3DBuilderпозволяетработатьсоследующими
типамиданных:
•цифровыемоделиместности(ЦММ):созданиерас-

тровыхЦММнаосновевекторныхитекстовыхданных,
редактирование,переводизоднойпроекциивдру-
гую,конвертацияислияниеразличныхЦММ(рис.4),
топографическийанализидр.;

•растровыеизображения:поддержкаболее100раз-
личныхформатов,географическаяпривязка,перевод
изоднойпроекциивдругую,визуальнаяподстройка
изображенийидр.;

•векторныеданные:динамическоечтениесамыхрас-
пространенныхформатов(Shp,Mapinfo,DXF,PostGIS,
MySQLит.д.),созданиеиредактированиевекторных
объектов,растеризацияидр.;

•3D-модели:созданиеиредактирование3D-моделей,
восстановлениекаркасныхмоделей(рис.5)повек-

Рис.2.
ПрограммныйкомплексSpacEyes3D

Рис.3.
ИнтерфейсSpacEyes3DBuilder
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торнымданнымсразличнойатрибутивнойинформа-
циейидр.Имеетсявстроеннаябиблиотека,содер-
жащаяболее400различныхобъектов;обеспечивает-
сяподдержкаболее20внешних3D-форматов.
Помимо перечисленных возможностей по работе с

различнымиисходнымиданными,SpacEyes3DBuilder
содержитширокийнаборГИС-инструментов:управле-
ниепрозрачностьюи«шторка»,редактированиестилей
отображенияслоев,работасатрибутивнымитаблица-
ми,поискпокоординатамипогруппамкритериев,из-
мерения,созданиетематическихслоев,формирование
стереосцен (анаглифическое отображение, рис. 5),
3D–«пролеты»врежимереальноговремениидр.

3D-модели, создаваемые с помощью SpacEyes 3D
Builder,можнопросматриватьвприложенииSpacEyes
3DViewer,котороераспространяетсябесплатно.

Помимопросмотрамоделей,здесьдоступнынекоторые
инструментыдляанализаирядфункцийпоредактирова-
нию. Для обеспечения широкого доступа к 3D-модели
местности,созданнойвSpacEyes3DBuilder,осуществля-
етсяеепубликацияпосредствомSpacEyes3DServer.До-
ступкопубликованной3D-моделиобеспечиваетсячерез
SpacEyes3DViewer,которыйпредварительнонеобходимо
установитьналокальномкомпьютере.Приподключении
пользователяксерверупроисходитдинамическаяпере-
дача3D-моделисогласнозапросупользователя.

Рис.5.
Примеркаркаснойтрёхмерноймодели
города,созданнойнаосновестереопары
космическихснимков(анаглифическое
изображение)

Рис.4.
ИнструментдляанализаЦММ


